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IMPORTANTE

En el presente documento, se utilizan de manera inclusiva términos como “el docente”, “el estudiante”, “el
profesor”, “el nifio”, “el compafiero” y sus respectivos plurales (asi como otras palabras equivalentes en el
contexto educativo) para referirse a hombres y mujeres.

Esta opcidn obedece a que no existe acuerdo universal respecto de como aludir conjuntamente a ambos sexos
en el idioma espafiol, salvo usando “o/a”, “los/las” y otras similares, y ese tipo de férmulas supone una saturacion
grafica que puede dificultar la comprensién de la lectura.
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Programa de Estudio para Educacion de Personas Jovenes y Adultas (EPJA)
Matematica Nivel 1 EM

Presentacion

Las Bases Curriculares para EPJA establecen Objetivos de Aprendizaje (OA) de habilidades y actitudes
gue se integran con conocimientos esenciales para la comprensién de grandes ideas consideradas
relevantes en cada asignatura. El presente Programa de estudio es una propuesta de organizacién
curricular que define y desarrolla actividades de desempefio para que los estudiantes construyan los
aprendizajes establecidos para cada nivel de ensefanza.

Al Ministerio de Educacién le corresponde la tarea de elaborar Programas de estudio que orienten la
implementacion de las Bases Curriculares para aquellos establecimientos que no han optado por la
elaboracion de programas propios. Estos programas constituyen un complemento coherente vy
alineado con las Bases Curriculares y son una herramienta para apoyar a los docentes en el logro de los
Objetivos de Aprendizaje y propdsitos formativos declarados en cada asignatura y nivel.

Los Programas de estudio constituyen una propuesta que los establecimientos pueden implementar, o
ser un referente para aquellos establecimientosquedeseenelaborarProgramas de estudio propios.En
estesentido, responden a las multiples realidades educativas que se derivan de los distintos contextos
en los cuales se imparte la modalidad, y que dan origen a una diversidad de aproximaciones didacticas,
metodoldgicasyorganizacionales, que se expresan en el desarrollo de distintos proyectos educativos,
todos vélidos mientras permitan el logro de los Objetivos de Aprendizaje.

Los Programas de estudio proponen al docente una organizacién de los Objetivos de Aprendizaje,
conocimientos esenciales y grandes ideas de acuerdo con el tiempo disponible dentro del afio escolar,
y constituyen una orientacion acerca de cémo desarrollar una comprension profunda y significativa. Se
trata de una estimacion temporal aproximada y de caracter propositivo y que, por tanto, puede ser
adaptada por los docentes de acuerdo a la realidad de sus estudiantes y de su establecimiento.

Para apoyar la implementacion de las Bases, los Programas proporcionan orientaciones disciplinares,
didacticas y criterios de evaluacion formativa que pueden utilizarse como apoyo para las actividades de
desempeno sugeridas. Las actividades de desempefio son actividades que permiten a los estudiantes
poner en “uso” el conocimiento esencial; para esto, aplican los procedimientos que definen a las
habilidades y actitudes declaradas en los Objetivos de aprendizaje. Las actividades de desempefio, en
consecuencia, permiten construir aprendizajes y recoger evidencias de comprension. Estas actividades
se enriquecen con recomendaciones de recursos didacticos complementarios y bibliografia para
profesores y estudiantes; se enmarcan en un modelo pedagdgico cuyo enfoque es el de la comprensidn,
lo que implica establecer conexiones desde la experiencia del estudiante, alinterior decadadisciplina y
tambiénconotrasareas del conocimiento. Las actividades de desempefio de los Programas ilustran un
modelo para que cada docente, en su establecimiento, pueda construir nuevas actividades acordescon
lasdiversasrealidades.

Unidad de Curriculum y Evaluacién 4
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Nociones Basicas

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE HABILIDADES Y ACTITUDES NUCLEARES

Los Objetivos de Aprendizaje definen los aprendizajes terminales esperables para una asignatura
determinada en cada nivel escolar, y evidencian de forma clara y precisa cudl es el aprendizaje que el
estudiante debe lograr. Los Objetivos de Aprendizaje de estas Bases Curriculares refieren a las
habilidades y actitudes fundamentales de cada asignatura, y se constituyen en el nucleo del
aprendizaje.

Las habilidades son definidas como procesos estratégicos centrales para realizar tareas y para
solucionar problemas con precision y adaptabilidad. Favorecen la transferencia educativa, es decir, la
capacidad para utilizar el conocimiento y aplicarlo a nuevos contextos.

Las actitudes, por su parte, son disposiciones frente a objetos, ideas o personas, que incluyen
componentes afectivos, cognitivos y valorativos, y que inclinan a las personas a determinados tipos de
acciones. Las actitudes que conforman los OA refieren a los cuatro dmbitos del marco de Habilidades
para el siglo XXI, y su inclusién responde a criterios de pertinencia para ser trabajadas integradamente
con las habilidades. En los niveles de Basica, se prioriza el desarrollo de actitudes que fomentan la
autonomia y la proactividad, y en los niveles de Media actitudes que fomentan la responsabilidad
personal y social de los estudiantes.

Las actitudes y las habilidades se integran en la construccién de los Objetivos de Aprendizaje nucleares,
lo que evidencia su interdependencia y su importancia para una formacion integral, que permita a los
estudiantes contar con una combinacién de valores, disposiciones, habilidades y conocimientos para
enfrentar los desafios del futuro®.

CONOCIMIENTOS ESENCIALES

Los conocimientos esenciales refieren a una red conceptual coherente y rica en conexiones, que
permite construir la comprension sobre los fenédmenos y el mundo. El conocimiento entendido como
comprension, permite a los estudiantes refinar, transformar o reemplazar ideas preexistentes que han
adquirido en su experiencia vital y cotidiana, y moverse con flexibilidad entre visiones generales y
detalles, generalizaciones y ejemplos sobre los fendmenos que estudian.

Los conocimientos esenciales son prioritarios e imprescindibles, pues constituyen una base que
permite avanzar de manera progresiva en el aprendizaje de cada asignatura, y construir nuevos
conocimientos.

1 0ECD (2020). Op. Cit., pag. 5.

Unidad de Curriculum y Evaluacién 5
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PROPOSITO FORMATIVO

Los propdsitos formativos de cada asignatura definen las finalidades educativas que se busca
desarrollar a partir de los Objetivos de Aprendizaje y conocimientos esenciales en cada nivel. Entregan
el para qué del aprendizaje y buscan evidenciar cémo cada asignatura contribuye al logro de los
Objetivos generales de la Educacién Media, definidos en la Ley General de Educacidn.

En estas Bases Curriculares, las grandes ideas operan como propdsito formativo de cada nivel,
orientando la comprensién y la articulacion de los Objetivos de Aprendizaje y los conocimientos
esenciales.

ENFOQUE DE LA ASIGNATURA

Explican los principales principios, teorias y conceptos disciplinares desde los cuales se han construido
los aprendizajes de la asignatura. Se presenta una visién actualizada de dichos elementos de acuerdo
con el desarrollo de las disciplinas. En el enfoque de la asignatura se explicitan también los énfasis
tedricos y perspectivas disciplinares desde las cuales se espera que los docentes y estudiantes aborden
los conocimientos, habilidades y actitudes incluidos en los Objetivos de Aprendizaje. Asimismo, en esta
seccién se explican los enfoques didacticos que permiten orientar la implementacién de la asignatura
en el aula. Esto ultimo se sustenta en los conceptos, teorias y principios pedagdgicos de la ensefianza
de cada disciplina.

HABILIDADES Y ACTITUDES PARA EL SIGLO XXI

La existencia y el uso de la tecnologia en el mundo global, multicultural y en constante cambio ha
determinado nuevos modos de acceso al conocimiento, de aplicacién de los aprendizajes y de
participacién en la sociedad. Estas necesidades exigen competencias particulares, identificadas
internacionalmente como Habilidades del siglo XXI, y responden a los diversos requerimientos del
mundo actual, como el aprendizaje de nuevas maneras de pensar, de aprender, de relacionarse con los
demas, de comunicarse, de usar la tecnologia, de trabajar, de participar en la sociedad, de desarrollarse
como persona y de desarrollar la creatividad, entre otros?.

Las Habilidades para el siglo XXI corresponden al foco formativo central que propende a la formacidn
integral de los estudiantes. Corresponden a un marco de habilidades y actitudes transversales a todas
las asignaturas y a partir de las cuales cada una define sus propios aprendizajes disciplinares. Se
presentan organizadas en torno a cuatro ambitos: Maneras de pensar, Maneras de trabajar,
Herramientas para trabajar y Maneras de vivir en el mundo.

2| conjunto de habilidades seleccionadas para las Bases Curriculares de EPJA corresponden a una adaptacion de distintos
modelos (Binkley et al., 2012; Fadel et al., 2016). Se han organizado en cuatro categorias: Maneras de pensar, Maneras de
trabajar, Herramientas para trabajar y Maneras de vivir en el mundo.

Unidad de Curriculum y Evaluacién 6
Ministerio de Educacién — marzo 2022



UNIDAD DE "}ﬁf,'hi‘; Programa de Estudio para Educacion de Personas Jévenes y Adultas (EPJA)
CURRICULUM Y U C E ) Matematica Nivel 1 EM

EVALUACION

MANERAS DE PENSAR

Desarrollo de la creatividad y la innovacién

Las personas creativas poseen habilidades de pensamiento divergente, produccién de ideas, fluidez,
flexibilidad y originalidad. El pensamiento creativo implica abrirse a diferentes ideas, perspectivas y
puntos de vista, ya sea en la exploracién personal o en el trabajo en equipo. La ensefianza para la
creatividad implica asumir que el pensamiento creativo puede desarrollarse en todas las instancias
de aprendizaje y en varios niveles: imitacién, variacién, combinaciéon, transformacién y creacion
original. Por ello, es importante que los docentes consideren que, para lograr la creacién original, es
necesario haber desarrollado varias habilidades y que la creatividad también puede ensefiarse
mediante actividades mas acotadas segun los diferentes niveles.

Desarrollo del pensamiento critico

El pensamiento critico permite discriminar entre informaciones, declaraciones o argumentos,
evaluando su contenido y pertinencia. Permite cuestionar la informacién, tomar decisiones y emitir
juicios, como asimismo reflexionar criticamente acerca de diferentes puntos de vista, tanto de los
propios como de los demds, ya sea para defenderlos o contradecirlos sobre la base de evidencias.
Contribuye asi, ademas, a la autorreflexion y correccion de errores, y favorece la capacidad de estar
abierto a los cambios y de tomar decisiones razonadas. El principal desafio en la ensefanza del
pensamiento critico es la aplicacidn exitosa de estas habilidades en contextos diferentes de aquellos
en que fueron aprendidas.

Desarrollo de la metacognicion

Corresponde al concepto de “aprender a aprender”. Se refiere a ser consciente del propio aprendizaje
y de los procesos para lograrlo, lo que permite autogestionarlo con autonomia, adaptabilidad y
flexibilidad. El proceso de pensar acerca del pensar involucra la reflexion propia sobre la posicién
actual, fijar los objetivos a futuro, disefiar acciones y estrategias potenciales, monitorear el proceso
de aprendizaje y evaluar los resultados. Incluye tanto el conocimiento que se tiene sobre uno mismo
como estudiante o pensador, como los factores que influyen en el rendimiento. La reflexién acerca
del propio aprendizaje favorece su comunicacién, por una parte, y la toma de conciencia de las
propias capacidades y debilidades, por otra. Desde esta perspectiva, desarrolla la autoestima, la
disciplina, la capacidad de perseverar y la tolerancia a la frustracién.

Desarrollo de Actitudes

* Pensar con perseverancia y proactividad para encontrar soluciones innovadoras a los problemas.

* Pensar con apertura a distintas perspectivas y contextos, asumiendo riesgos y responsabilidades.

* Pensar con consciencia, reconociendo que los errores ofrecen oportunidades para el aprendizaje.

* Pensar con flexibilidad para reelaborar las propias ideas, puntos de vista y creencias.

* Pensar con reflexién propia y autonomia para gestionar el propio aprendizaje, identificando
capacidades, fortalezas y aspectos por mejorar.

* Pensar con consciencia de que los aprendizajes se desarrollan a lo largo de la vida y enriquecen la
experiencia.

* Pensar con apertura hacia otros para valorar la comunicacién como una forma de relacionarse con
diversas personasy culturas, compartiendo ideas que favorezcan el desarrollo de la vida en sociedad.

Unidad de Curriculum y Evaluacién 7
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MANERAS DE TRABAJAR

Desarrollo de la comunicacion

La comunicacidén, ya sea escrita, oral o multimodal, requiere generar estrategias y herramientas que
se adecuen a diversas situaciones, propdsitos y contextos socioculturales, con el fin de transmitir lo
que se desea de manera efectiva. La comunicacién permite desarrollar la empatia, la autoconfianza,
la valoracidn de la interculturalidad, asi como la adaptabilidad, la creatividad y el rechazo a la
discriminacién.

Desarrollo de la colaboracion

La colaboracién entre personas con diferentes habilidades y perspectivas faculta al grupo para tomar
mejores decisiones que las que se tomarian individualmente. Ademas, el trabajo colaborativo entre
pares determina nuevas formas de aprender y de evaluarse a si mismo y a los demds, lo que permite
visibilizar los modos en que se aprende; esto conlleva nuevas maneras de relacionarse en torno al
aprendizaje.

La colaboracidn implica, a su vez, actitudes clave para el aprendizaje en el siglo XXI, como la
responsabilidad, la perseverancia, la apertura de mente hacialodistinto, laaceptacionyvaloraciénde
lasdiferencias, laautoestima, la tolerancia a la frustracidn, el liderazgo y la empatia.

Desarrollo de Actitudes

* Trabajar colaborativamente en la generacion, desarrollo y gestidon de proyectos y la resolucidn de
problemas, integrando las diferentes ideas y puntos de vista.

* Trabajar con responsabilidad y liderazgo en la realizaciéon de las tareas colaborativas y en funcion del
logro de metas comunes.

* Trabajar con empatia y respeto en el contexto de la diversidad, eliminando toda expresion de
prejuicio y discriminacion.

* Trabajar con autonomia y proactividad en trabajos colaborativos e individuales para llevar a cabo
eficazmente proyectos de diversa indole.

HERRAMIENTAS PARA TRABAJAR

Desarrollo de la alfabetizacion digital

Promueve el desarrollo del pensamiento computacional, la autonomia y el trabajo en equipo, la
creatividad, la participacion en redes de diversa indole, y el interés por ampliar los propios intereses y
horizontes culturales, por medio del uso responsable de la tecnologia para hacer frente a nuevos
desafios, como la ciberseguridad y el autocuidado. La utilizacién de la tecnologia como herramienta de
trabajo implica dominar las posibilidades que ofrece, como asimismo darle un uso creativo e innovador
que, a la vez, promueva el pensamiento critico. A partir de esto, la alfabetizacién digital apunta también
a laresolucién de problemas en el marco de la cultura digital que caracteriza al siglo XXI, aprovechando
las herramientas que nos da la programacion, el pensamiento computacional, la robdtica e internet,
entre otros, para desarrollar habilidades que permitan crear contenidos digitales, informarnos a partir
de la tecnologia y vincularnos con los demas utilizando la tecnologia.

Unidad de Curriculum y Evaluacién 8
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Desarrollo del uso de la informacion

Dice relacidon con la eficacia y eficiencia en la busqueda, el acceso, el procesamiento, la clasificacion, la
integracién, la gestién, la evaluacion critica, el uso creativo y ético, y la comunicacidn, de la informacion.
Implica formular preguntas, indagar y generar estrategias para seleccionar, organizar y comunicar la
informacidn. Tiene ademas siempre en cuenta tanto los aspectos éticos y legales que la regulan, como
el respeto a los demas y a su privacidad. Promueve también el acceso, uso responsable, aplicacion
eficaz y evaluacion critica de Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC), y su uso creativo de
acuerdo con distintos propdsitos, atendiendo a las caracteristicas y convenciones de diversos contextos
multiculturales.

Desarrollo de Actitudes

* Aprovechar las herramientas disponibles para aprender y resolver problemas.

* Interesarse por las posibilidades que ofrece la tecnologia para el desarrollo intelectual, personal y
social del individuo.

* Valorar las TIC como una oportunidad para informarse, investigar, socializar, comunicarse y
participar como ciudadano.

Actuar responsablemente al gestionar el tiempo para llevar a cabo eficazmente los proyectos
personales, académicos y laborales.

Actuar de acuerdo con los principios de la ética en el uso de la informacidn y de la tecnologia,
respetando la propiedad intelectual y la privacidad de las personas.

MANERAS DE VIVIR EN EL MUNDO

Desarrollo de la ciudadania local y global

La ciudadania se refiere a la participacion del individuo en su contexto desde una perspectiva politica,
social, territorial, cultural, econdmica, medioambiental, entre otras dimensiones. Por ello, es necesaria
la interaccion eficaz con las instituciones publicas y la participacidn en iniciativas que apoyen la
cohesion social. La participacién también implica reflexionar y tener un juicio critico acerca de los
mensajes de los medios de comunicacién masiva, de modo de adoptar una postura razonada ante ellos.
La conciencia de ser ciudadano promueve el sentido de pertenencia y la valoracién y ejercicio de los
principios democraticos, como los derechos humanos y la igualdad, asi como asumir sus
responsabilidades como tal. En este sentido, el respeto a los demas, a su privacidad, y a las diferencias
valdricas, religiosas y étnicas cobra gran relevancia; se relaciona directamente con una actitud
empatica, de mentalidad abierta y de adaptabilidad.

Unidad de Curriculum y Evaluacién 9
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Desarrollo del plan de vida y carrera

La construccidn y consolidacién de un proyecto de vida y de una carrera, oficio u ocupacién, requiere
la capacidad de adaptarse a los cambios para poder desenvolverse en distintos roles y contextos. Para
el logro de objetivos personales, es necesario establecer metas, crear estrategias para conseguirlas,
desarrollar la autogestidén, actuar con iniciativa y compromiso, ser auténomo para ampliar los
aprendizajes, ser autocritico, reflexionar criticamente y estar dispuesto a integrar las
retroalimentaciones recibidas. Por otra parte, para lograr estas metas se requiere interactuar con los
demds de manera flexible, con la capacidad de trabajar en equipo y negociar para la busqueda de
soluciones. Esto permite el desarrollo de liderazgo, responsabilidad, ejercicio ético del poder y el
respeto a las diferencias en ideas y valores.

Desarrollo de responsabilidad personal y social

La responsabilidad personal y social se interrelacionan constantemente. En lo personal, el respeto por
los demds y el rechazo a la discriminacidn, la conciencia acerca de la propia cultura y las relaciones de
esta con las del mundo, el compromiso con la propia vida y el contexto inmediato, y el control de la
agresion, la violencia y la autodestruccidn permiten que las personas se desarrollen de una manera
integral. Por otra parte, el compromiso con la propia persona se traduce, a su vez, en una manera sana
y activa de relacionarse con los demas, generando confianza en los otros y comunicandose de una
manera asertiva, empatica, libre de prejuicios, que acepte los distintos puntos de vista y contribuyendo
a mejorar la sociedad en la que vive. Estas habilidades apuntan a ser consciente de si mismo y de los
otros, y realizar acciones concretas que den cuenta de la responsabilidad que tiene el individuo con su
vida y con su entorno.

Desarrollo de Actitudes

Perseverar en torno a metas con miras a la construccion de proyectos de vida y al aporte a la
sociedad y al pais con autodeterminacion, autoconfianza y respeto por uno mismo y por los demas.

Participar asumiendo posturas razonadas en distintos ambitos: cultural, social, politico,
medioambiental, entre otros.

Tomar decisiones razonadas y que contribuyan al bien comun, respetando los derechos humanos,
la diversidad y la multiculturalidad.

Actuar con honestidad, responsabilizandose por las propias acciones y decisiones con consciencia
de las implicancias que estas tienen sobre uno mismo y los otros.

Unidad de Curriculum y Evaluacién 10
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Consideraciones generales

Las consideraciones que se presentan a continuacidn son relevantes para una éptima implementacién de los
Programas de Estudio, se vinculan estrechamente con los enfoques curriculares, y permiten abordar de
mejor manera los Objetivos de Aprendizaje de las Bases Curriculares.

El estudiante de Educacion para Jovenes y Adultos

PERFIL DE EGRESO

La formacién habilita al estudiante para conducir su propia vida en forma auténoma, plena y responsable,
de modo que pueda desarrollar planes de vida y proyectos personales, continuar su proceso educativo
formal mediante la educacidn superior, o incorporarse a la vida laboral.

Los estudiantes que egresan de la modalidad de Jovenes y Adultos han desarrollado los conocimientos,
habilidades y actitudes definidas en el curriculum nacional y transfieren sus aprendizajes a distintos ambitos:
social, cultural, civico, laboral, intelectual y personal. A partir de dichos aprendizajes, son capaces de alcanzar
sus metas académicas y laborales, y de construir un proyecto de vida de acuerdo con sus necesidades e
intereses, actuando con autonomia, responsabilidad.

Considerando el marco de Habilidades del siglo XXI y los Objetivos generales de la Ley General de Educacion,
las Bases Curriculares para la EPJA definen un conjunto de diez competencias que reunen habilidades,
actitudes y conocimientos que los estudiantes han adquirido al finalizar el Segundo Nivel de Educacién Media
de la modalidad. Estas competencias se organizan segun los dmbitos de las Habilidades del siglo XXI, y su
relacion de tributaciéon con las habilidades y actitudes nucleares de los Objetivos de Aprendizaje. La
competencia 1 se refiere al dominio disciplinar de las asignaturas que los estudiantes deberan dominar al
finalizar la Educacién Media.

Dominio disciplinar

1. Aplica conocimientos y habilidades disciplinares de las dreas del lenguaje, las matematicas, las ciencias, la
historia y la geografia y el idioma extranjero inglés en contextos que impliquen aprendizaje y desarrollo
personal.

Maneras de pensar

2. Gestiona el proceso de aprendizaje personal por medio de habilidades de metacognicion, reflexion y
comunicacion, demostrando autonomia, motivacidn y una sélida autoestima y confianza en las propias
capacidades para mejorar y enriquecer su desarrollo personal y cognitivo.

3. Identifica problemas, elabora argumentos, considera nuevas ideas, y propone soluciones creativas e
innovadoras ante los desafios que enfrenta.

Unidad de Curriculum y Evaluacion 11
Ministerio de Educaciéon — marzo 2022



UNIDAD DE
CURRICULUM Y
EVALUACION

4.

&
PﬁTR‘\\ Programa de Estudio para Educacion de Personas Jévenes y Adultas (EPJA)
U C E T Matematica Nivel 1 EM

Piensa de manera critica y elabora puntos de vista y opiniones propias, utilizando evidencia y con una
actitud abierta, dispuesta a cuestionar los supuestos y a reconsiderar las propias visiones.

Maneras de trabajar

5.

Trabaja de manera colaborativa con otros en la resolucién de problemas y en el desarrollo de proyectos,
demostrando habilidades interpersonales de comunicacion, gestién y monitoreo del trabajo, y capacidad
para asumir roles, reconocer fortalezas y aceptar debilidades, y una actitud perseverante para alcanzar los
objetivos propuestos.

Se comunica efectivamente con otros en lengua materna y en una lengua extranjera, con diferentes
propdsitos y en diversos contextos, por medio de habilidades de comunicacion oral, escrita y no verbal,
demostrando capacidad de escuchar y comprender distintos mensajes, y una valoracion positiva del
lenguaje como fuente de enriquecimiento cultural y personal.

Herramientas para trabajar

7.

Utiliza internet y las herramientas digitales de manera efectiva y eficiente, demostrando habilidades de
busqueda, seleccién, manejo y produccidn de informacidn, y capacidad para resolver tareas, reconociendo
los aspectos éticos y legales involucrados en el acceso y uso de la informacién en ambientes digitales.

Demuestra compromiso y capacidad de autogestionar el aprendizaje en las diversas instancias de
formacion que enfrenta, por medio de habilidades que le permitan desenvolverse en distintos roles y
contextos y planificar un proyecto de vida personal y laboral en el tiempo, desarrollando una disposicidn
favorable al aprendizaje a lo largo de la vida.

Maneras de vivir en el mundo

9.

10.

Se relaciona de manera respetuosa, empatica y constructiva con otros en las diversas instancias de
intercambio y colaboracidn que enfrenta, demostrando conciencia y reconocimiento de la propia cultura
y la de los demas, y una actitud de rechazo a la violencia, a la agresion y a la discriminacidn.

Demuestra conciencia de los derechos y responsabilidades ciudadanas al relacionarse con sus pares, con
la comunidad y con las instituciones publicas, practicando habilidades de interaccion eficaz, de
participacién y toma de decisiones, mostrando un compromiso con el bien comun, la cohesidn social, los
Derechos Humanos y los principios de la democracia, a nivel local y global.

CONTEXTUALIZACION CURRICULAR

La contextualizacidn curricular es el proceso de apropiacion y desarrollo del curriculum en una realidad
educativa concreta. Este se lleva a cabo considerando las caracteristicas particulares del contexto escolar (por

ejemplo, el medio en que se sitla el establecimiento educativo, la cultura, el proyecto educativo institucional
de la escuelay la comunidad escolar, el tipo de formacion diferenciada que se imparte - Humanistico-Cientifica
o Técnico Profesional), lo que posibilita que el proceso educativo adquiera significatividad para los estudiantes

desde sus propias realidades y facilita, asi, el logro de los Objetivos de Aprendizaje.
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El marco de Habilidades y Actitudes que define esta propuesta permite desarrollar actitudes y habilidades que
facilitan formas de pensar, de vivir en el mundo, formas de trabajar y herramientas para trabajar que definen
el perfil del estudiante EPJA y que pueden ser utilizados como estrategias para atender a las necesidades de
contextualizacidn las diferencias que se presenten en las aulas. Los Programas de estudio son una propuesta
de disefio de clases, de actividades y de evaluaciones flexible, que pueden modificarse, ajustarse y transferirse
a diferentes realidades y contextos, considerando, entre otros:

Diversidad etaria; debido a que la edad de los estudiantes de Educacién para Jovenes y Adulto puede variar
de los 15 a mds de 50 afios de edad, las actividades propuestas se han disefnado desde un principio de
flexibilidad que permita en las aulas ajustarse a las distintas necesidades y posibilidades de estudiantes que
no han iniciado o interrumpido su trayectoria formativa por un corto o un largo periodo de tiempo.

Tipos de establecimientos: considerando las distintas posibilidades originadas por el tipo de establecimiento
en las que se implementa la modalidad; Tercera jornada, Centros de Educacion Integrada de Adultos,
Establecimientos Educacionales al interior de Recintos Penitenciarios y al interior de Unidades Militares, la
ilustracidon didactica de las actividades propuestas en el programa sugiere el uso de recursos y procedimientos
tanto analogos como virtuales.

Trayectorias formativas: considerando que por razones diversas las trayectorias formativas de los estudiantes
EPJA se interrumpen, y en consecuencia, la progresion de aprendizajes de las asignaturas que forman parte
del Plan de Formacion General en sus distintos Niveles de Educacion Basica y Educacion Media: Lenguaje y
Comunicacion/Lengua y Literatura, Matematica, Ciencias e Historia, Geografia, Ciencias Sociales y Educacién
Ciudadana, pueden estar afectadas, de modo que para la implementacién de los programas de estudio se
necesite realizar procesos previos de nivelacién que permitan a los estudiantes avanzar en su trayectoria
formativa. La implementacion del programa se ha disefiado en un tiempo estimativo que, de acuerdo al plan
de estudio, puede ajustarse a las necesidades formativas de los estudiantes.

INCLUSION Y DIVERSIDAD

En el trabajo pedagdgico, es importante comprender que la diversidad se entiende en términos culturales,
sociales, étnicos, religiosos, de género, de estilos de aprendizaje y de niveles de conocimiento y/o de
trayectorias escolares. Esta diversidad enriquece los escenarios de aprendizaje y estd asociada a los siguientes
desafios:

. Desarrollar aprendizajes significativos que se relacionen con el contexto y la realidad de los estudiantes.
*  Generar oportunidades inclusivas para desarrollar el aprendizaje en todos los estudiantes.

+ Favorecer y potenciar metodologias integradoras y colaborativas tales como Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) y Aprendizaje Basado en la Resolucién de Problemas (ABRP).

Atender a la diversidad de estudiantes, en sus contextos, implica reconocer las necesidades educativas de los
estudiantes para disefiar experiencias de aprendizaje considerando tiempos, recursos y estrategias para que
cada estudiante logre un aprendizaje de calidad. La experiencia y conocimiento que tengan los docentes
sobre su asignatura y las estrategias que promuevan un aprendizaje profundo, son herramientas para tomar
decisiones pertinentes y oportunas respecto de las necesidades de sus alumnos.
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Para los estudiantes con necesidades educativas especiales, el conocimiento de los profesores, el apoyo y las
recomendaciones de los especialistas contribuyen a que todos desarrollen al maximo sus capacidades.
Algunas orientaciones para considerar:

. Generar ambientes de aprendizaje inclusivos, lo que implica que cada estudiante debe sentir seguridad
para participar, experimentar y contribuir de forma significativa a la clase. Se recomienda destacar
positivamente las caracteristicas particulares y rechazar toda forma de discriminacién, agresividad o
violencia.

. Proveer igualdad de oportunidades, asegurando que los estudiantes puedan participar por igual en
todas las actividades, evitando asociar el trabajo de aula con estereotipos asociados a género,
caracteristicas fisicas o cualquier otro tipo de sesgo que provoque discriminacion.

. Utilizar diversos materiales, estrategias didacticas y actividades que se adecuen a las singularidades de
los estudiantes y sus intereses.

. Promover un trabajo sistematico, con actividades variadas para diferentes estilos de aprendizaje y con
ejercitaciéon abundante, procurando que todos tengan acceso a oportunidades de aprendizaje
enriquecidas.

Orientaciones pedagdgicas Programas de estudio EPJA

Todas las actividades siguen los pasos que caracterizan el proceso de aprendizaje en los jévenes y adultos:
identificar la necesidad del aprendizaje; crear una estrategia y recursos para alcanzarlos; desarrollar la
estrategia y evaluarla. Para aprender, necesitan saber cual es el propdsito de su aprendizaje, aplicar lo
aprendido en la vida profesional; y ser agentes de su propio aprendizaje, utilizando su experiencia.

La etapa inicial del aprendizaje es de gran importancia, ya que, si bien el estudiante puede no estar siempre
consciente de lo que necesita aprender, la motivacién y el compromiso por el aprendizaje como un medio
para adquirir autonomia y aprender a aprender, pueden operar como incentivos poderosos para encontrar un
sentido al aprendizaje escolar. Asimismo, es relevante que los estudiantes participen en el proceso de disefo
del aprendizaje. La literatura sefiala que, en los estudiantes adultos, compartir el control de las estrategias de
aprendizaje lo hace mas eficaz.® Hacer participar a los estudiantes adultos como agentes de su aprendizaje,
satisface su necesidad de conocer y estimula su autoconcepto como alumnos independientes®.

Organizacion modular del Programa de estudio

Los Programas de estudio para las Bases Curriculares de la Educacién de Jovenes y Adultos, proponen una
estructura modular que organiza los Objetivos de Aprendizaje de habilidades y actitudes, los conocimientos
esenciales y las grandes ideas de cada asignatura de acuerdo con las Bases Curriculares aprobadas para la
modalidad.

3 Knowles, M. S., Holton IlI, E. F., & Swanson, R. A. (2014). The adult learner: The definitive classic in adult education and
human resource development. Routledge, pag. 148.
4|bidem.
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Los moédulos se definen como bloques unitarios de aprendizaje que integran habilidades, actitudes y
conocimientos requeridos para adquirir desempeios flexibles en una determinada area o asignatura.

Todas las asignaturas, tanto del plan de Formacién General como de Formacién Instrumental cuentan con
Programas de estudio modulares para su implementacién. En cuanto a la estructura, cada asignatura se
organiza por nivel en cuatro mddulos obligatorios y cuatro médulos electivos. Los mddulos obligatorios
organizan los Objetivos de Aprendizaje, conocimientos esenciales y grandes ideas de cada nivel, y los médulos
electivos ofrecen oportunidades de profundizar en el desarrollo del OA y en la comprensién de las grandes
ideas del nivel, por medio del desarrollo de proyectos o la resolucidn de problemas.

MODULOS OBLIGATORIOS:

En coherencia con las Bases Curriculares, los mddulos obligatorios organizan los Objetivos de Aprendizaje, los
conocimientos esenciales y las grandes ideas del nivel. Cada médulo presenta cuatro actividades de
aprendizaje y evaluacidn que desarrollan, como foco principal, las habilidades y actitudes de los Objetivos de
Aprendizaje del nivel. En las Bases Curriculares para EPJA, las habilidades son entendidas como conocimientos
procedimentales que desarrollan destrezas de pensamiento y hdbitos de mente que permiten pensar en los
contenidos en profundidad. Desarrollar habilidades permite a los estudiantes aprender a pensar sobre el
conocimiento, ponerlo “en movimiento para hacer conexiones y predicciones”, darle forma “para crear
nuevos productos y resultados creativos”, como sefiala David Perkins®.

Organizacion del aprendizaje en los Mddulos obligatorios

Los médulos obligatorios organizan el aprendizaje en torno al desarrollo de una actividad de desempeiio y
actividades de evaluacién que se integran. Los elementos que componen estos mddulos son:

*  Vision panoramica del Médulo

La vision panoramica de cada médulo se presenta la gran idea, los objetivos de aprendizaje y conocimientos
esenciales que se necesitan desarrollar para cumplir el propdsito formativo del mdédulo. Por ultimo, se
identifica el tiempo semanal y en horas de clase propuesto para abarcar su implementacion.

*  Propésito del médulo

El propdsito del médulo responde a tres interrogantes: iqué se espera que los estudiantes comprendan?,
écémo se evidenciara que los estudiantes han comprendido? y écémo tributa el médulo al marco formativo
de las Habilidades y Actitudes del SXXI? Para responder a la primera interrogante se explica brevemente la
gran idea que se pretende construir en el médulo. Luego se relacionan explicativamente las habilidades,
actitudes y conocimientos esenciales que pondra en uso el estudiante para finalmente detallar como estos se
integran y tributan al marco de Habilidades y actitudes del SXXI.

* Ruta de aprendizaje

Secuencia de 4 actividades de desempefio que describen sintéticamente qué habilidades — procedimientos
estratégicos- y actitudes desarrollara el estudiante para poner en uso los conocimientos esenciales declarados
en el médulo. Cada desempefio se construye identificando qué hace el estudiante — habilidad o procedimiento

5 Perkins, D. Prélogo a Swartz, R. et al. (2017). Op. Cit., pag. 8.
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aplicado- y el conocimiento esencial que se moviliza. El conjunto de actividades de desempefiio se integra
coherentemente para dar cuenta del propésito formativo general declarado en el médulo.

* Actividades de desempeiio

Para organizar el desarrollo de las actividades propuestas se utilizan criterios didacticos transversales que
guien flexiblemente a los docentes, de modo que puedan transferir la propuesta a sus diferentes contextos.
Los criterios utilizados se distinguen por su funcidn didactica, es decir, la finalidad formativa que se persigue
a través de ello:

+  Situacion experiencial, permite enmarcar de forma situada un determinado aprendizaje,
activando y enganchando el conocimiento previo con el nuevo conocimiento para desarrollar
un aprendizaje significativo.

+ Construccién del conocimiento, permite ilustrar como mediar, a través de una propuesta de
seleccion de recursos y estrategias la adquisicién y organizacién de nuevos conocimientos.

*  Practica guiada, modela paso a paso la mediacién que realiza el docente, a través de
actividades individuales, plenarias o colaborativas que desarrollan los estudiantes, para
profundizar en la comprensién de un determinado conocimiento.

+  Practica independiente, detalla las actividades individuales y/o colaborativas que desarrollan
los estudiantes para realizar desempefios flexibles que permitan profundizar y evidenciar su
comprension. Permite al docente monitorear el proceso de aprendizaje.

* Integracidn, corresponde a una actividad de sintesis que realiza el estudiante
individualmente para evidenciar la comprensidn del propdsito declarado para la actividad.
Por ejemplo, mediante el uso de ticket de salida.

+ Orientaciones al docente: en esta seccion se aclaran y precisan conceptos disciplinares que
se han movilizado a la largo del médulo. Se realizan sugerencias complementarias al docente
sobre el trabajo con adultos y/o estrategias didacticas que puedan facilitar su labor. Se
sugieren seleccionar estrategias para guiar la retroalimentacién y la evaluaciéon formativa
compartiendo criterios, estrategias de retroalimentacidn y rabricas.

MODULOS ELECTIVOS

Los mddulos electivos ofrecen oportunidades de profundizar en el desarrollo de las habilidades y actitudes de
los Objetivos de Aprendizaje del nivel y en la comprensién de las grandes ideas. Se desarrollan por medio de
metodologias de Aprendizaje basado en Proyectos y Aprendizaje basado en Resolucién de problemas; se
organizan en torno a un tema que es planteado como problema o desafio y que permite ampliar el
conocimiento esencial, profundizar en la comprension de las grandes ideas y conectar con los intereses y
experiencias de los estudiantes.

Los problemas y desafios podran ser adaptados a los contextos, intereses y experiencias vitales de los
estudiantes.
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Se sugiere considerar los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda para el Desarrollo Sostenible de la
UNESCO como foco para orientar los problemas y proyectos a desarrollar en los médulos electivos. Estos
temas son®:

Fin de la pobreza
Hambre cero
Salud y Bienestar
Educacion de calidad’
Igualdad de género
Agua limpia y saneamiento
Energia asequible y no contaminante
Trabajo decente y crecimiento econdmico
Industria, innovacién e infraestructura

. Reduccién de las desigualdades

. Ciudades y comunidades sostenibles

. Produccién y consumo responsables

. Acciodn por el clima

. Vida submarina

. Vida de ecosistemas terrestres

. Paz, justicias e instituciones sélidas

. Alianzas para lograr los objetivos. Esta metodologia debe permitir generar un compromiso activo del
estudiante con el aprendizaje, lo cual se logrard si es que este aprendizaje: conecta con sus
necesidades o inquietudes, y sabe de antemano cudl serd este aprendizaje (qué aprender), lo
considera importante (por qué aprender) y sabe como ocurrird este aprendizaje (plan de trabajo) e
idealmente participa en su planeamiento.
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Estructura del aprendizaje en los Mddulos electivos

En coherencia con lo que plantean las Bases Curriculares, los médulos electivos ofrecen oportunidades para
el desarrollo de metodologias de trabajo colaborativo y que aborden desafios cognitivos y del entorno. En
particular, los Programas de estudio desarrollan las metodologias de Aprendizaje basado en Proyectos y
Aprendizaje basado en la Resolucion de Problemas como propuestas que permiten desarrollar habilidades y
poner en uso el conocimiento, integrar aprendizajes y promover la curiosidad y la busqueda activa y creativa
de respuestas. Estas metodologias buscan que los estudiantes puedan transferir el conocimiento a distintas
areas y/o situaciones de la vida real, por medio de aprendizajes significativos y relevantes. En cada nivel se
ilustran dos ejemplos, uno de ABP y otro de Resolucién de problemas, que podran servir de modelo para que
los docentes puedan construir nuevos proyectos o problemas.

Tanto en la Resolucién de problemas como en ABP se busca conectar los problemas y preguntas con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de UNESCO, para reforzar su relevancia y transversalidad.

6 Recuperado de: https://es.unesco.org/sdgs

7 Las Bases Curriculares de EPJA se encuentran alineadas con este Objetivo N°4, en tanto apuntan al Aprendizaje a lo largo de la vida, y
a una educacién de calidad para todos.
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Aprendizaje Basado en Proyectos

Consiste en la organizacién de los estudiantes en torno a una pregunta o desafio originado a partir de un
problema real o que sea significativo para los estudiantes, que puede ser concreto o abstracto. En la medida
gue el problema es mas complejo moviliza e integra diferentes areas de conocimiento, promoviendo de esta
manera la interdisciplinariedad. Para su desarrollo, es deseable que los docentes se organicen y planifiquen
el trabajo de manera conjunta entre docentes de diferentes asignaturas.

Existe una serie de elementos que son requisitos para que el disefio de un proyecto permita maximizar el
aprendizaje y la participacion de los estudiantes, de manera que aprendan cémo aplicar el conocimiento al
mundo real, cdmo utilizarlo para resolver problemas, responder preguntas complejas y crear productos de
alta calidad®. Estos elementos son:

* Conocimiento esencial, comprension y habilidades:

El proyecto se enfoca en profundizar en la comprension del conocimiento, ya que permite desarrollar a la
vez los Objetivos de Aprendizaje y las habilidades del Siglo XXI que se requieren para realizar el proyecto.

Se basa en un problema significativo para resolver o una pregunta para responder, en el nivel adecuado de
desafio para los alumnos, que se implementa mediante una pregunta de conduccién abierta y atractiva.

* Indagacion sostenida:

El proyecto implica un proceso activo y profundo a lo largo del tiempo, en el que los estudiantes generan
preguntas, encuentran y utilizan recursos, hacen preguntas adicionales y desarrollan sus propias respuestas.

*  Autenticidad:

El proyecto tiene un contexto del mundo real, utiliza procesos, herramientas y estandares de calidad del
mundo real y tiene un impacto real, ya que creara algo que serd utilizado o experimentado por otros, y/o
estd conectado a las propias preocupaciones, intereses e identidades de los estudiantes.

Es importante saber en qué contexto del mundo real puede encontrarse el problema como el planteado y
por qué el proyecto puede ser significativo para los estudiantes.

* Vozy eleccion del estudiante:

El proyecto permite a los estudiantes tomar algunas decisiones sobre los productos que crean, cdmo
funcionan y cémo usan su tiempo, guiados por el docente.

* Gestidn y auto organizacion:

El proyecto exige a los estudiantes desarrollar el trabajo en equipo, la comunicacion y la resolucidon de
problemas; tomar decisiones sobre el disefio y la implementacién del proyecto en sus distintas etapas. Esto
implica identificar las competencias y procedimientos que son necesarios para desarrollar un plan de trabajo
adecuado al proyecto, y una exploracion activa de los recursos y actividades con que cuentan para su

8 Adaptacién de: John Larmer, John Mergendoller, Suzie Boss (ASCD 2015). Setting the Standard for Project Based Learning: A Proven

Approach to Rigorous Classroom Instruction.
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desarrollo. Asimismo, reconocer las fortalezas y debilidades con que cuenta cada uno de los miembros para
su desarrollo.

*  Evaluacion y Retroalimentacion:

El proyecto brinda oportunidades para que los estudiantes reflexionen sobre qué y cémo estdn aprendiendo.
Incluye procesos de evaluacién formativa y retroalimentacién para que los estudiantes den y reciban
comentarios sobre su trabajo, con el fin de revisar sus ideas y productos o realizar una investigacién adicional.

*  Producto publico.

El proyecto requiere que los alumnos demuestren lo que aprenden, creando un producto que se presenta u

ofrece a personas que se encuentran mas alla del aula.

Considerando estos elementos, los Programas proponen un diseiio de ABP con la siguiente estructura:

Estructura
Problema central:

Propésito:

Objetivos de
Aprendizaje:

Preguntas:

Tipo de proyecto:

Producto:

Habilidades y
actitudes del siglo
XXI:

Etapas:

Evaluacion:

Unidad de Curriculum y Evaluacion

Descripcion
Se describe el problema que origina el proyecto.

Refiere al propédsito formativo del proyecto, es decir, qué se espera que
aprendan los estudiantes gracias a la realizacién de este.

Identifica y/o registra qué objetivos de Aprendizaje de la asignatura y de otras
asignaturas del nivel del plan de estudio de EPJA se integran para el desarrollo
del proyecto.

Se proponen preguntas orientadoras, que serviran para disefiar las etapas del
proyecto. Son preguntas centrales y generales.

Identifica el tipo de proyecto de acuerdo a las asignaturas que participan: STEM,
interdisciplinario, etc.

identifica el producto que se espera construir colaborativamente en el proyecto
para dar respuesta concreta al problema.

Identifica cudles son las habilidades y actitudes que se desarrollaran, y a qué
ambito pertenecen.

se realiza un cronograma con las distintas etapas del proyecto, identificando:
caracteristicas de cada etapa, qué hara el estudiante, cdmo lo realizara. Se apoya
con recursos y/o ilustraciones cada etapa.

Se comparten criterios de evaluacion y rubricas que guien y permitan monitorear
el desarrollo de los aprendizajes durante la realizacion del proyecto. Los criterios
y las rubricas deben verificar los aprendizajes de los objetivos que se
identificaron para el proyecto, de manera descriptiva y por nivel de logro.
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Difusiodn final: describir cémo se difundira el producto, incluyendo a la comunidad escolar y/o
local.
Recursos: Nombra recursos, clasificandolos segun su tipo.

Aprendizaje Basado en la Resolucion de Problemas

El modelo de Aprendizaje basado en la Resolucion de Problemas que presentan los Programas de estudio se
organiza en torno a un problema o desafio cognitivo para el cual se busca encontrar una solucién, por medio
del uso del conocimiento y el desarrollo de habilidades. En los Programas, un problema se define por una
situacidn o pregunta que presenta restricciones y cuya respuesta no es evidente.

Al resolver problemas, los estudiantes utilizan procesos y estrategias relacionadas con el analisis critico, la
investigacion, la evaluacidn y la comunicacién; planifican su trabajo y reflexionan sobre la soluciéon que mejor
responde a las restricciones que presenta el problema o desafio cognitivo. Como resultado, ponen en uso el
conocimiento, lo amplian adquiriendo nuevos conceptos, principios e informacidn, y desarrollan nuevas
destrezas de pensamiento critico y creativo®.

La resolucién de problemas permite motivar y despertar el interés del estudiante, desarrolla la autonomia y
el trabajo en equipo; esto requiere que las situaciones o problemas sean significativos y relevantes, y que
puedan visualizar las posibles soluciones. Esta metodologia requiere que el docente adquiera un rol activo
como guia para monitorear el desarrollo del proceso y orientar el trabajo de los estudiantes.

El modelo que proponen los Programas de estudio para el desarrollo del Aprendizaje Basado en la
Resolucién de Problemas se compone de los siguientes elementos:

Elementos de la Descripcion

estructura

Titulo Se plantea como una afirmacidn o pregunta que sintetiza el problema o desafio.

Propdésito Busca despertar el interés, predisponer al estudiante para el aprendizaje basado en
problemas.

Preparacién Busca contextualizar a los estudiantes en la situacidn que se planteara y/o

familiarizarlos con la resolucion de problemas y su sistema de trabajo.
Presentacion del  Se expone el problema, considerando la contextualizacién del mismo en una situacién

problema significativa. Se define con claridad y precisiéon cudl es el problema; se distinguen
conceptos centrales y restricciones que constituyen el problema.

Posibles Se describe cdmo se mediara estratégicamente el trabajo colaborativo: el uso de

soluciones estrategias para mediar disposiciones actitudinales positivas que les permitan a los

estudiantes involucrarse con el problema y buscar soluciones (por ejemplo, la
perseverancia), y estrategias de mediacion para compartir las soluciones; se ilustran
soluciones posibles que puede tener el problema.

9 R. Swartz “El Aprendizaje basado en el Pensamiento. Cémo desarrollar en los alumnos las competencias del SXXI
(2017). Edit. SM Figura 7-11. Pag. 232. Adaptacion.
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Investigacion Describe cémo mediar el trabajo de investigacion y el desarrollo de habilidades de
indagacién y evaluacién; se ilustran recursos que se puedan utilizar y conocimientos
diciplinares que se movilizan en la solucién del problema.

Evaluar la Describe cémo mediar estratégicamente las soluciones propuestas al problema,
solucion del considerando las habilidades y la evaluacién de las posibles soluciones.

problema:

Comunicacion Describe cdmo se mediara la comunicacidn individual y/o colaborativa del problema,

segun cddigos de comunicacién pertinentes y caracteristicos de las disciplinas.
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Orientaciones para evaluar los aprendizajes

La evaluacidon, como un aspecto intrinseco del proceso de ensefianza-aprendizaje, se plantea en estos
programas con un foco formativo al servicio del aprendizaje de los estudiantes. Para que esto ocurra, se
plantea recoger evidencias que permitan describir con precision la diversidad existente en el aula para tomar
decisiones pedagdgicas y retroalimentar a los estudiantes. La evaluacion desarrollada con foco pedagdgico
favorece la motivacion de los estudiantes a seguir aprendiendo; asimismo, el desarrollo de la autonomiay la
autorregulacion potencia la reflexion de los docentes sobre su practica y facilita la toma de decisiones
pedagdgicas pertinentes y oportunas que permitan apoyar de mejor manera los aprendizajes.

Para implementar una evaluacién con un foco formativo, se requiere:

* Disefiar experiencias de evaluacidn que ayuden a los estudiantes a poner en practica lo aprendido en
situaciones que muestren la relevancia o utilidad de ese aprendizaje.

¢ Evaluar solamente aquello que los alumnos efectivamente han tenido la oportunidad de aprender
mediante las experiencias de aprendizaje mediadas por el profesor.

* Procurar que se utilice diversas formas de evaluar, que consideren las distintas caracteristicas, ritmos y
formas de aprender, necesidades e intereses de los estudiantes, evitando posibles sesgos y problemas de
accesibilidad para ellos.

* Promover que los alumnos tengan una activa participacién en los procesos de evaluacion; por ejemplo: al
elegir temas sobre los cuales les interese realizar una actividad de evaluacidn o sugerir la forma en que
presentardn a otros un producto; participar en proponer los criterios de evaluacidén; generar experiencias
de auto y coevaluacién que les permitan desarrollar su capacidad para reflexionar sobre sus procesos,
progresos y logros de aprendizaje.

* Que las evaluaciones sean de la mas alta calidad posible; es decir, deben representar de la forma mas
precisa posible los aprendizajes que se busca evaluar. Ademas, las evidencias que se levantan y
fundamentan las interpretaciones respecto de los procesos, progresos o logros de aprendizajes de los
estudiantes, deben ser suficientes como para sostener de forma consistente esas interpretaciones
evaluativas.

El profesor puede utilizar diferentes métodos para evaluar los OA. Para esto, se sugiere emplear una variedad
de medios y evidencias, como portafolios, registros anecddticos, proyectos de investigacion grupales e
individuales, informes, presentaciones, entre otros. La forma en que se disefie este tipo de evaluaciones y el
modo en que se registre y comunique la informaciéon que se obtiene de ellas debe permitir que dichas
evaluaciones integren lo formativo y sumativo para retroalimentar tanto la ensefianza como el aprendizaje.

El uso formativo de la evaluacién debiera preponderar en las salas de clases, utilizandose de manera
sistematica para reflexionar sobre el aprendizaje y la ensefianza, y para tomar decisiones pedagdgicas
pertinentes y oportunas que busquen promover el progreso del aprendizaje de todos los estudiantes,
considerando la diversidad como un aspecto inherente a todas las aulas.

El proceso de evaluacién formativa que se propone implica articular el proceso de ensefianza-aprendizaje en
funcion de responder a las siguientes preguntas: éA donde voy? (qué objetivo de aprendizaje espero lograr),
éDonde estoy ahora? (cuan cerca o lejos me encuentro de lograr ese aprendizaje) y ¢Qué estrategia o
estrategias pueden ayudarme a llegar a donde tengo que ir? (qué pasos tengo que dar para acercarme a
ese aprendizaje). Este proceso continuo de establecer un objetivo de aprendizaje, evaluar los niveles actuales
y luego trabajar estratégicamente para reducir la distancia entre los dos, es la esencia de la evaluacion

Unidad de Curriculum y Evaluacion 22
Ministerio de Educaciéon — marzo 2022



2
5;1{\ Programa de Estudio para Educacion de Personas Jovenes y Adultas (EPJA)
S

) 1 \
wiDs 5 Matemética Nivel 1 EM
(:l.lftl(l:ll.?lﬂlllj".?\lf U C E V}
EVALUACION

formativa. Una vez que se alcanza una meta de aprendizaje, se establece una nueva meta y el proceso
continda.

Para promover la motivacién para aprender, el nivel de desafio y el nivel de apoyo deben ser los adecuados
—en términos de Vygotsky (1978), estar en la zona de desarrollo proximo de los estudiantes—, para lo cual se
requiere que todas las decisiones que tomen los profesores y los propios estudiantes se basen en la
informacién o evidencia sobre el aprendizaje recogidas continuamente?®,

Como parte de la evaluacién formativa, los Programas proponen en cada actividad un conjunto de criterios
que permiten evaluar el desempefio de los estudiantes en un determinado aprendizaje. Estos criterios
permiten identificar el lugar en que se encuentran los estudiantes en el desarrollo de las habilidades y la
construccion de conocimientos, entregando informacion que permita al docente tomar decisiones
pedagdgicas para avanzar hacia el logro de los aprendizajes propuestosii.

Los criterios de evaluacidon describen el dominio de conceptos, de procedimientos y actitudes en los
estudiantes. En su conjunto, permiten evaluar la comprension y la disposicién o inclinacién a actuar de acuerdo
al marco de Habilidades y actitudes del siglo XXI. Cuando se integran en el desarrollo de la clase, los criterios
de evaluacién permiten generar un mejoramiento continuo del aprendizaje®?.

10 Mineduc (2017). Presentacidn de Criterios de evaluacidn, calificacién y promocién al Consejo Nacional de Educacidn.
Fundamentos a la propuesta de actualizacion de criterios y normas de Evaluacidn, Calificacion y Promocion Escolar de
estudiantes de Educacion Regular presentada por la Unidad de Curriculo y Evaluacion al Consejo Nacional de Educacion.
Santiago, pag. 74.

11 para la construccién de los criterios, se han tenido a la vista las orientaciones que plantea la Mesa Covid Universitaria y la
normativa vigente para la atencidn a la diversidad, la inclusion y la flexibilidad en la repuesta educativa contenida en la ley 20.845 de
inclusion escolar (Art. 1°, nim. i), y como referente los principios del Decretos 83 de 2015 y Decreto 67 de 2018.

12 propuestas Educacion Mesa Social Covid-19 (2021). Recomendacién para una evaluacién pertinente en tiempos de
crisis. Santiago de Chile. Santiago, pag. 65.
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Propdsitos formativos de la asignatura de
Matematica

Comprender las matemadticas y aplicar sus conceptos y procedimientos a la resolucion de problemas
reales es fundamental para los ciudadanos del siglo XXI. La necesidad de resolver e interpretar una
cantidad cada vez mayor de problemas y situaciones de la vida diaria, en contextos profesionales,
personales, laborales, sociales y cientificos, requiere comprender conceptos, desarrollar el
razonamiento y aplicar destrezas matematicas.

Un estudiante con conocimientos matematicos reconoce el papel que las matematicas juegan en el
mundo para poder hacer juicios bien fundados y tomar las decisiones que necesitan los ciudadanos
constructivos, comprometidos y reflexivos!®. La educacién matematica es fundamental para la
formacidn de ciudadanos responsables, profesionales capacesy es la base para desarrollar la capacidad
de estudio de otras materias®. La matemaética es, ademds de una herramienta que se puede utilizar y
aplicar, una fuente para el desarrollo del pensamiento, que promueve habilidades y actitudes para la
vida.

Con este propdsito, la asignatura Matematica para la Educacién de Personas Jovenes y Adultas busca
desarrollar en los estudiantes habilidades que les permitan comprender las matematicas y el papel que
estas juegan en la cultura y en sus propias vidas, al proporcionar un lenguaje que permite comprender
el mundo desde una perspectiva légica, por medio de la capacidad de modelar la realidad, representarla
y resolver problemas con precisidon y adaptabilidad. La asignatura busca también desarrollar en los
estudiantes un pensamiento auténomo vy critico que les permita desenvolverse activamente como
ciudadanos, aprender en un mundo incierto y fortalecer el autoconcepto y confianza en su propio
razonamiento.

Enfoque de la asignatura

La asignatura tiene un énfasis principal en la alfabetizacidn matemdtica y en el desarrollo de la
capacidad de razonamiento matematico y la resolucion de problemas en diversos contextos. La
alfabetizacion matematica se entiende como la capacidad de identificar y entender el papel que las
matematicas tienen en la vida, hacer juicios bien fundados y usar, en forma adecuada, tanto los
conocimientos como las herramientas matematicas para resolver problemas del ambito personal,
social y laboral. En el caso de la poblacién Joven y Adulta, esto implica reconocer los aprendizajes
previos que las personas puedan tener con los contenidos de la asignatura, evaluar y perfeccionar las

13 Organization for Economic Co-operation and Development (OECD) 2020, Mathematics performance (PISA) (indicator). doi:
10.1787/04711c74-en (Accessed on 14 August 2020).

14 Loos, A. y Ziegler, G.-M. (2015). Gesellschaftliche Bedeutung der Mathematik. En R. Bruder, L. Hefendehl-Hebeker, B.
Schmidt-Thieme y H.-G. Weigand (Eds.), Handbuch der Mathematikdidaktik, pp. 3-19. Berlin, Heidelberg: Springer. doi:
10.1007/978-3-642-35119-8
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formas de pensar matematicamente y los procedimientos, desarrollar la capacidad de modelar y
representar la realidad para entenderla.

El aprendizaje de la matematica implica tanto la aplicacién de conocimientos y procedimientos, como
la elaboracién de estrategias. Con este fin, la resolucion de problemas se presenta como una
oportunidad de aprendizaje que estd presente en todos los niveles de la asignatura, permitiendo a los
estudiantes desarrollar de manera progresiva estrategias y la creatividad para buscar y poner a prueba
distintas soluciones. Ello permitira reconocer la utilidad que tienen las matematicas en la vida real,
desarrollar la capacidad de resolver problemas de mayor complejidad y transferir las habilidades
matematicas a otras disciplinas.

Por otro lado, la representacion en matematica, el desarrollo de la transferencia entre diferentes
representaciones y el transito flexible de conocimiento matematico entre los lenguajes hablados,
visuales, tactiles, sonoros u otros, abre las puertas al trabajo con algunas de las necesidades educativas
especiales permanentes y transitorias, en términos comunicacionales y de comprensién. Por esto, el
trabajo con esta habilidad y su desarrollo para la comprensién matematica son fundamentales para el
trabajo en clases.

Estructura curricular Matematica

Las Bases Curriculares de Matematica para EPJA se articulan en torno a Objetivos de Aprendizaje de
Habilidades y Actitudes. Las actitudes se trabajan de manera transversal e integral con los OA; sin
embargo, se intencionan ciertos ambitos de las Habilidades del Siglo XXI dada su pertinencia para el
trabajo especifico con cada habilidad. De esta manera, se integra en cada Objetivo de Aprendizaje la
habilidad con una actitud.

Los Objetivos de Aprendizaje de habilidad y actitud se integran con los conocimientos esenciales del
ambito de los numeros y operaciones; algebra y funciones; geometria; estadistica y probabilidades,
para favorecer la comprension de las grandes ideas de la asignatura. Las grandes ideas operan como
propdsito formativo de cada mddulo y nivel, orientando la comprensién y la articulacion de los
Objetivos de Aprendizaje y los Conocimientos esenciales.

Objetivos de Aprendizaje

Los objetivos de habilidades y actitudes se organizan en 4 ejes e integran actitudes de los ambitos que
organizan las habilidades del siglo XXI, de acuerdo con un criterio de pertinencia para ser trabajadas
integradamente con las habilidades. Estos ejes son:

e Representar

e Modelar

e Argumentar y Comunicar
e Resolver Problemas

Representar

La habilidad de representar se refiere a las formas de expresar conceptos, relaciones y objetos
matematicos provenientes de diferentes contextos. Las representaciones se pueden dar en tres niveles,
de manera concreta, pictérica o simbdlica. Esta habilidad incluye el crear relatos en base a una
expresidon matematica simple, ecuacion o funcidn, utilizar tablas o esquemas con lenguaje matematico,
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transferir una situacion de un nivel de representacién a otro. También incluye el uso de
representaciones propias de la matematica, como la linea recta, el plano cartesiano, la tabla de datos
para comprender y explicar tanto procesos como relaciones.

En el primer nivel se espera que los estudiantes puedan relacionar el conocimiento intuitivo con una
explicacion formal de las situaciones, pudiendo transitar de un nivel de representacién a otro (concreta,
pictérica y simbdlica) para luego contrastar la informacion que ofrecen distintos niveles de
representacién. En la Educacion Media podran representar, de manera auténoma, un mismo
contenido, transitando entre distintos niveles de representacidn. Esta progresion favorece el desarrollo
de la transferencia, potencia la comprension de las operaciones, relaciones y conceptos matematicos
y brinda un significado cercano a las expresiones matematicas.

Se espera que, para realizar estas representaciones, los estudiantes extraigan informacién desde
acciones concretas y elijan distintas formas de expresar esta informacion, por ejemplo, utilizando
numeros, unidades de medidas estandarizadas, tablas, graficos, diagramas, metaforas, simbolos
matematicos, rectas numéricas, entre otras representaciones. En particular, la habilidad del siglo XXI
de las herramientas para trabajar contribuye al desarrollo de la habilidad de representar. Los
momentos de aprendizaje priorizan el uso y la aplicacion de diferentes herramientas visuales, sonoras,
digitales tecnoldgicas o tactiles para trabajar, con el objetivo de representar ideas, objetos, procesos y
relaciones en matematica. Incluyendo desde el uso de TIC hasta el uso apropiado de la regla, el uso de
la calculadora, el uso de plataformas o programas.

Modelar

Modelar es una habilidad que permite encontrar un modelo que describe matemdticamente una
situacién del mundo real permitiendo hacer predicciones, valoraciones, ajustes y cambios, para
eventualmente hacer cambios a la realidad o al modelo. Es decir, un modelo expresa acciones o
situaciones reales, cotidianas con lenguaje matematico. El modelo construido debe capturar parte de
las caracteristicas de una realidad dindmica para poder estudiarla, modificarla y/o evaluarla. Asimismo,
el modelo permite buscar soluciones, aplicarlas a otras realidades similares (objetos, fendmenos,
situaciones), comparar impactos y encontrar nuevas relaciones de la realidad. Es importante sefialar
que la habilidad de organizar, componer, crear y ajustar desde la realidad con base en la matematicay
viceversa, es la base de la habilidad de modelar. En el proceso de modelar hay algunas nociones de la
habilidad de representar y por esto, se habla de habilidades que se complementan segun el contexto.

La habilidad de modelar implica la capacidad de seleccionar, usar, ajustar y evaluar modelos que
involucren operatoria, identificar regularidades y generalizar usando lenguaje matematico, traducir
expresiones en lenguaje cotidiano a lenguaje matemadtico y viceversa. En los niveles de Educacidn
Basica, los estudiantes aprenderan a seleccionar un modelo segln su pertinencia a la situacién real,
para luego usarlo para comprender fendmenos diversos. En base a ello, podran evaluar la pertinencia
de los modelos utilizados en relacidn con el problema y considerando sus limitaciones. En los niveles
de la Educacion Media, podran seleccionar y ajustar modelos matematicos pudiendo representar
patrones y fendmenos, y resolver problemas cotidianos.

En conjunto con esta habilidad matematica, se espera que los estudiantes desarrollen la manera de
trabajar colaborativamente, con responsabilidad y liderazgo, lo cual requiere de propuestas de trabajo
en proyectos y organizacion del tiempo y del trabajo en grupos. Ademads, se busca motivar la
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manipulacion de herramientas para trabajar, valorando las TIC como una oportunidad para informarse,
investigar y comunicarse, actuando de acuerdo con los principios de la ética. En esta actitud, los datos
juegan un rol principal en la comprensién y presentaciéon de la informacién.

La integracion de la habilidad de modelar y con el ambito de Maneras de vivir en el mundo permite dar
un enfoque al momento de trabajar y evaluar la actitud, priorizando en este caso el modelamiento de
situaciones reales. El modelamiento matematico de mi alrededor permite dar respuestas técnicas,
resolver problemas logisticos, de presupuesto y organizacionales propios de la construccién de
proyectos personales, de la sociedad o de la comunidad en la cual los estudiantes de EPJA estan
inmersos.

Argumentar y comunicar

La habilidad de argumentar implica comunicar resultados en lenguaje matemadtico, explicar el
razonamiento utilizado para realizar procedimientos, y fundamentar conjeturas, comprobar reglas y
propiedades y realizar deducciones. Esta es una habilidad que permite desarrollar la generalizacion,
gue es considerado uno de los procedimientos basicos en la produccién del conocimiento de las
disciplinas en general y de la disciplina matematica en particular.

Los objetivos de aprendizaje de este grupo de habilidades desarrollan la capacidad de identificar y luego
explicar reglas, soluciones propias y procedimientos, entendiendo que el razonamiento matematico es
la capacidad de argumentar y obtener conclusiones a partir de premisas o conjeturas. En el dmbito de
la comunicacién, por su parte, podran expresar el razonamiento matematico utilizado en la elaboracién
de conjeturas, procedimientos y resultados, llegando a fundamentar las conjeturas, utilizando el
lenguaje matematico, y realizar demostraciones simples de sus resultados, pudiendo identificar si en
esta hay saltos o errores.

La integracion de la habilidad de argumentar y comunicar con el ambito de la Maneras de trabajar se
focaliza en el logro y verificacion de la comunicacién en matematica. Se espera que los estudiantes de
EPJA logren desarrollar tanto la habilidad de argumentar como la de comunicar, mostrando empatia y
respeto por las posturas o errores del otro a la hora de desarrollar trabajos colaborativos y en
situaciones de argumentacion. En particular, en la habilidad de argumentar se espera un procedimiento
honesto donde la matematica juega un rol en el razonamiento légico en el proceso y logro de resultados
de problemas abiertos o cerrados.

Resolver problemas

La habilidad de resolver problemas es tanto un medio como un fin en la adquisicién de habilidades
matematicas. La habilidad implica desarrollar otras habilidades que permitan que la resolucién se vaya
acercando a procesos creativos de busqueda de soluciones y transferencia de procedimientos hasta
llegar a variar pardmetros o condiciones.

Los Objetivos de Aprendizaje de estas bases progresan de manera que los estudiantes complejicen las
estrategias utilizadas y especialmente, la capacidad de transferir los procedimientos y resultados a
otras situaciones. En los niveles de la Educacion Basica, los estudiantes tendran que aplicar los
procedimientos utilizados a otras situaciones idénticas a la original, y podran transferirlos a nuevas
situaciones. En la Educacién Media, los estudiantes podran resolver problemas variando pardmetros o
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condiciones y observar cémo influye en los resultados obtenidos, evaluando el proceso y comparando
los cambios.

La habilidad de resolver problemas se enriquece con el trabajo conjunto de las demds habilidades
matemadticas como representar, modelar, argumentar y comunicar, incentivando el desarrollo de la
creatividad, la capacidad de identificar nuevos problemas y explicarlos.

Aprender a resolver problemas es un proceso en el cual es recomendable incluir el trabajo colaborativo,
va que la ayuda y colaboracion de otros en la busqueda de soluciones promueve el aprendizaje entre
pares. Dar una respuesta requiere de responsabilidad y honestidad, la cual puede facilitarse en las
conversaciones entre pares y de forma colaborativa reconocer y mejorar el error para poder avanzar
en conjunto. La resolucidon de problemas se facilita con el uso de las herramientas disponibles y un
problema puede ser una meta que lograr o un desafio que da respuestas a la comunidad de mi entorno.
Tomar una decisidon responde, entre otras cosas, al resultado de una solucién a un problema y una
postura razonada puede producir cambios positivos en los diferentes ambitos.

Si bien la habilidad de resolver problemas es una habilidad transversal, requiere también de una
intencionalidad y de un acompafiamiento para su correcto desarrollo. Se espera que esta habilidad sea
trabajada integradamente con el ambito de Formas de pensar, promoviendo la actitud de pensar con
perseverancia y con flexibilidad para encontrar soluciones a los problemas. Ademads, se espera que el
estudiante de EPJA sea reflexivo con sus procedimientos y auténomo en las elecciones de las
estrategias involucradas en la resolucién de problemas.
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Objetivos de Aprendizaje

Se espera que los estudiantes sean capaces de:

OA1l. Expresar ideas matematicas mediante diferentes representaciones, aprovechando las
herramientas disponibles. (Representar)

OA2. Representar un mismo contenido matemadtico transitando entre los distintos niveles de
representacion, valorando las TIC como una oportunidad. (Representar)

OA3. Seleccionar y ajustar modelos matematicos segun el fenédmeno, perseverando en torno a metas.
(Modelar)

OA4. Evaluar modelos, compardndolos entre si y con la realidad, determinando sus limitaciones,
asumiendo posturas razonadas. (Modelar)

OA5. Fundamentar conjeturas usando conocimientos matemadticos, trabajando colaborativamente.
(Argumentar y comunicar)

OA®6. Realizar demostraciones simples de resultados e identificar en una demostracién, si hay saltos o
errores, trabajando con empatia y respeto. (Argumentar y comunicar)

OA7. Variar parametros o condiciones y comparar los cambios en los resultados obtenidos, pensando
con perseverancia y proactividad. (Resolver problemas)

OA8. Evaluar el proceso y comprobar resultados y soluciones dadas de un problema matematico,
pensando con flexibilidad para reelaborar. (Resolver problemas)

Conocimientos esenciales

e Operaciones con nimeros racionales, potencias, raices y sus propiedades.
e Productos notables.

e Sistemas de ecuaciones lineales (2x2).

e Funciény ecuacién cuadratica.

e Homotecias y teorema de Thales.

e Probabilidades, regla multiplicativa y regla aditiva.
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Orientaciones didacticas y pedagogicas

Para promover el aprendizaje de la matematica se sugieren las siguientes orientaciones didacticas y
pedagdgicas:

e Aprender comprensivamente en matematica

Entendemos que una persona ha aprendido profundamente un contenido cuando es capaz de realizar
una variedad de operaciones mentales sobre un mismo tépico (Beas, Manterola y Santa Cruz, 1998).
Los objetivos de aprendizaje y las actividades de desempefio se presentan para lograr la comprensién
profunda de la matematica, se espera que el estudiante dé explicaciones, que muestre evidencia y
ejemplos, saque conclusiones, generalice, compare, aplique a nuevas situaciones, establezca analogias,
presente la informacidon de diferentes perspectivas, que utilice el conocimiento para resolver
problemas y que avance en éste estableciendo relaciones.

Para esto es necesario guiar a los estudiantes mostrando posibles explicaciones, elaborando evidencias,
ejemplificar la forma de transferir a otras situaciones. Se sugiere guiar la realizacion de las diferentes
operaciones mentales que se pueden realizar sobre un mismo tépico, en particular, ampliar la memoria
mecanica, ya que puede facilitar varios procesos de la resolucion de problemas que la requieren. Dado
qgue EPJA tiene varias modalidades y con diferentes accesos a las herramientas de trabajo, podria ser
de gran ayuda la memoria mecanica, como también el uso habil de las herramientas disponibles, en
particular de la calculadora. Por lo tanto, saber de manera directa la operacién que se debe utilizar o el
conocimiento del procedimiento de varias operaciones puede ser un facilitador de la comprension del
tépico matematico que se esté trabajando. En este sentido, se sugiere utilizar una variada gama de
estrategias visuales, auditivas o escritas en las practicas guiadas que permitan incentivar las diferentes
preferencias de los estilos de aprendizaje de los estudiantes.

e Nociones Bdsicas en matematica

Considerar las Nociones Basicas en Matematica significa tener presente las ideas, imagenes y acciones
mentales previas de cada estudiante para construir y comprender conocimiento matematico. El
docente desarrolla en las clases de matematica esta construccion de conocimiento desde las
experiencias de los estudiantes hasta llegar a la abstraccién y generalizacion, momento en el cual, el
estudiante aplica el conocimiento y luego transfiere a nuevas situaciones que pueden ser similares o
completamente diferentes. Esta caracterizacidon de las Nociones Basicas en matematica (Vom Hofe y
Reyes-Santander, 2021) incluyen la significacion matematica del concepto, el establecimiento de
representaciones que dejan de ser personales para ser comprendidas desde el lenguaje matematico y
la transferencia al mundo real, por medio del desarrollo de la habilidad de modelar.

El trabajo con las Nociones Basicas en EPJA es fundamental para el desarrollo de habilidades
matematicas, dado que el joven y adulto ya tiene una nocién de lo que podria significar algun
conocimiento matematico, es necesario centrarse en cudles son estas nociones adquiridas y en el como
se llega a una nocién normativa, que describe interpretaciones comprensibles de conceptos,
definiciones y relaciones matematicas. Para lo primero, el trabajo con las preguntas propuestas en las
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actividades de desempefio y las respuestas que dan los estudiantes, permiten hacer una estructura de
las nociones basicas de la clase. Esta informacién en conjunto con el desarrollo de la construccién del
conocimiento y la préctica guiada de la actividad de desempefio deberian permitir al estudiante hacer
el recorrido para obtener una Nocién Basica de un concepto matematico.

e Caracter progresivo de la asignatura

La educacion matemadtica tiene un caracter progresivo y en espiral, esto significa que las clases se
desarrollan volviendo siempre a los conceptos basicos en diferentes niveles y contextos. El principio en
espiral da cuenta de los conocimientos matematicos previos que se requieren para aprender de manera
fluida, comenzando desde lo mas sencillo hasta lo mds complejo, volviendo al mismo tema, ampliando
y profundizando cada vez mds, hasta cerrar completamente el tema, asi no se desplazan temas hasta
gue se tenga todo el conocimiento necesario, se puede empezar siempre con un nivel inicial,
preparatorio. El principio en espiral se acompaiia del principio de continuidad de la educacién
matematica, que es considerada como la seleccidn y tratamiento de un tema para que sea posible luego
con un nuevo tratamiento adicional y una continuacién en el siguiente nivel educativo.

Este cardcter progresivo, nos indica que la construccién del conocimiento tiene antecedentes del nivel
anterior y consecuentes para el afio siguiente. Se sugiere considerar, retomar para poder avanzar de
un ano a otro. En el caso del nivel 1 de Educacion Bdsica y cada vez que se comience un tema que no
tiene un antecedente, se sugiere considerar las nociones basicas intuitivas para construir un nuevo
conocimiento. En este programa se pone a disposicidon del docente la seccion del diagndstico, la cual se
basa en los conocimientos previos que se requieren para comenzar con la actividad. Ademas, se sugiere
cada vez que sea necesario el considerar un médulo cero de nivelacion o dedicar un tiempo para revisar
y retomar para luego avanzar. En cada tema y su planificacién anual, se sugiere utilizar el principio de
esquematizacion progresiva, que comienza en pequefios pasos, aislando las dificultades para reducir la
complejidad y lograr el nivel de abstraccion que permite una comunicacion matematica fluida y
comprensiva.

e Ejercitar con sentido

Internalizar un concepto requiere de varias acciones, en matematica una de las acciones mas
reconocidas, como en la educacidn fisica, es la ejercitacion. Aqui hablamos de ejercitar para lograr una
meta, una ejercitacion con sentido se refiere a que los ejercicios propuestos tienen una estructura que
permite reconocer la ampliacién y profundizar en el conocimiento y la habilidad. La ejercitacion sirve y
tiene sentido cuando nos lleva de manera directa a lograr un objetivo preciso y previamente declarado.

Para lograr una ejercitacion con sentido se sugieren en la mayoria de las practicas independientes,
situaciones, problemas y ejercicios en los cuales se presentan variaciones de la instruccidon para
ejercitar un mismo tdpico. En algunos casos, se presentan estrategias de clases o metodologias de
trabajo como las estaciones, trabajo grupal, trabajo auténomo, juego de roles o trabajo de pares para
llevar a cabo esta ejercitacidn. Segun Leuders (2005) hay una ensefianza explicita que se consolida con
ejercicios basicos directos, necesaria para la adquisicién segura del conocimiento y para la ejercitacién
que requiere de nexos matematicos mas profundos.
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Se sugiere considerar para la practica independiente y la categorizacidon de los diferentes tipos de
ejercitaciéon con sentido el siguiente listado:

- Ejercicios basicos directos.

- Ejercicios que combinan otras areas del conocimiento.

- Ejercicios que requieren de una comprension profunda y de elaborar conexiones matematicas.

- Ejercicios que se basan en la proactividad y la experimentacidn concreta.

- Ejercicios que son una combinacién de una conexidn matematica con la experimentacién
concreta y que implica hacer inferencias sobre los resultados de un experimento que no estan
detallados previamente.

- Ejercicios creativos que consideran la modificacidn de las condiciones iniciales o intermedias o
de la creacion propia de ejercicios.

La ejercitacidn incluye el pensar en los diferentes grados de dificultad de los problemas presentados y
en este sentido, se sugiere comenzar siempre con un nivel basico y de accesibilidad para todos, esto
significa que todo el curso deberia responder a este tipo de ejercitacion. Un ejercicio puede ser al inicio
un problema para el estudiante, esta mirada debe estar siempre desde el punto de vista del estudiante
y no del docente, esto significa que se espera entonces que luego de una ejercitacion, los problemas
sean considerados por el estudiante como un ejercicio o como un problema rutinario. La ejercitacion
debe ser considerada como un facilitador para la resolucion de problemas, mas que un trabajo
repetitivo y sin sentido.

e Los grupos etarios, la motivacidn y los contextos en matematica

El perfil de egreso de un estudiante de EPJA se va construyendo desde todas las asignaturas y a través
de todos los afnos de duracién de los estudios, este perfil incluye ademds las experiencias que vaya
teniendo cada persona en su trayecto de vida. La Matemadtica contribuye como una asignatura que
ofrece situaciones basadas en contextos que van desde situaciones familiares, del trabajo,
profesionales o del dmbito de las ciencias, incluso ofrece contextos y oportunidades de aprendizaje que
se desarrollan dentro de la matematica misma y con o sin necesidad de tener contextos.

En este sentido, el tener diferentes grupos etarios provee a la clase de una variedad de contextos que
pueden ser trabajados y compartidos con los estudiantes, desarrollando principalmente la empatiay la
comprension de las situaciones y vivencias de otros. La motivacién para aprender matematica es un
gran desafio para el docente y por este motivo, el desarrollo de una situacién experiencial cercana e
idealmente vivenciada por algun integrante de la clase puede ser una fortaleza para enganchar a los
estudiantes con el tema. También, la presentacion y comunicacion de la experiencia es clave para
motivar a la clase, el desarrollo de las preguntas iniciales de la clase y escribir las respuestas iniciales
de esta parte de la clase considerando todo como un aporte, puede hacer una gran diferencia a la
motivacion personal como grupal por aprender matematica.
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e Diferenciacion natural en matematica

En las clases de matemadtica de EPJA se encuentran diferentes formas de heterogeneidad, por nombrar
algunas, de género, culturales o étnicas, edad, logros de los aprendizajes, tipo de establecimiento,
condiciones de espacio, condiciones de libertad, deficiencias, y discapacidades intelectuales, de
aprendizaje o fisicas. Dentro de estas, el docente puede considerar la heterogeneidad como un
problema, como un caso normal o como una oportunidad para la ensefianza o para el aprendizaje. Con
todas estas posibilidades, el docente debe elegir segln sus propias capacidades o intereses cual de ellas
puede trabajar de manera objetiva y responsable en sus clases.

En particular, desde la asignatura de matematica se puede considerar la heterogeneidad como una
oportunidad de aprendizaje y con un centro natural en el nivel de logro de aprendizajes, ya sea para
potenciar o nivelar rendimientos. Dentro de esta categoria, se sugieren las siguientes consideraciones
gue pueden ser incluidas en la practica independiente como una categorizacién de los problemas,
situaciones y ejercicios presentados:

- Cantidad de ejercicios, mas o menos dependiendo de cada estudiante o clase.

- Grado de dificultad, proponer en categorias de 3 a 4 grados diferentes.

- Forma de la apropiacién o internalizacion que tiene de preferencia cada estudiante, leyendo,
escuchando, hablando o haciendo, para algunos basta con una vez de escuchar y para otros
requieren escuchar varias veces, escribir y complementar en su casa.

- Forma de abordar y presentar los conocimientos conceptuales y procedimentales, incluyendo
una variedad de representaciones visuales, auditivas, tactiles o corporales.

- Graduar la ayuda y mediaciones que recibe el estudiante, aunque se reconoce que hay
estudiantes que necesitan mucha ayuda para comenzar o durante el trabajo, el desarrollo de
la autonomia debe ser el objetivo transversal del docente.

- Variedad en las formas sociales de trabajo, individual, pares o en grupos.

- Graduacién del tiempo concedido para un mismo trabajo.

- Dar a elegir entre uno o mas ejercicios, problemas o situaciones a desarrollar.

e Eltrabajo con el error en matematica

La actitud del docente frente al error se puede presentar con la metdfora de los errores como una
ventana hacia el pensamiento del estudiante. Los errores no se pueden ignorar porque asi no es posible
promover el aprendizaje, ya que estos son una fuente de informacién acerca del razonamiento del
estudiante, que es el lugar en el cual el estudiante aplica y construye nuevos aprendizajes. Por otra
parte, si el profesor solo castiga el error, tampoco se avanza, entonces se sugiere tomar el error y
analizarlo para ver de qué manera es posible ayudar a ese estudiante a mejorar su comprension sobre
el tema (Larrain, 2016).

En relacidon con el manejo de errores frecuentes, es muy relevante que los docentes conozcan al menos
los errores mas usuales, porque esto ayuda a que sean capaces de percibir de manera mas clara e
inmediata los errores que se estan cometiendo y puedan manejar hipdtesis acerca de qué es lo que ha
generado los errores y por tanto pueda reaccionar de mejor manera cuando